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e Diferenca com realidade virtual
= See-through displays
= Maior desafio em alinhar imagem ao longo do tempo, isto &,
realizar o rastreio de cabeca

Kishino |

e (Caracteristicas
= Combina imagens reais e virtuais

= Interativo em tempo real
= Alinhado em 3D



e Realidade virtual € bom para
= Substituir o mundo real
= Simulagao, treinamento, jogos
e Realidade Aumentada é bom para

= Melhorar a percepgao do mundo real
= Amplificar a inteligéncia



e Renderizagao é mais simples
e Resolugao de display pode ser menor
e Rastreio é mais sofisticado

= Maior banda para comunicagao (video, range etc)
= Suporte a oclusao
= Dificil alinhamento em tempo rea

e No ambiente virtual o usuario fica em um lugar,
enquanto na realidade aumentada o usudrio se
locomove ao lugar da tarefa.



e Boeing 1990 — wire harness assembly
e UNC ultrasound project 1990

e 1994 Rastreio por marcas fiduciais

e 1996 Rastreio hibrido magnético-visao
e 1998 Primeiros congressos

e 2000 Broadcast esportivo aumentado
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. Video—see—through (VST)

= QOclusao real

» Flexibilidade na composicao

= Corregao de atrasos

= Mais estratégias de alinhamento
sao possiveis

= Maior campo de visdo e brilho

e Optical-see-through (OST)

= Mais simples

= Visao direta do mundo real (mais
seguro)

= Atraso da imagem virtual em
relacdo a real

= Menos distorcao

l = Nao ha deslocamento do olho _



e Rastreio é fundamental para realidade
aumentada

e Estabilizacao
» Com a cabecga

= Com o corpo
= Com o mundo



lipos de alinnamento

e Visual-Visual
* Erro de 1 minuto de arco é detectado
= Variagoes sao facilmente detectadas
e Visual-Cinestésico-proprioceptivo
= Ocorre na realidade virtual e é possivel causa da

sensacao de enjdo provocada pela imersao —
cybersickness

= Captura visual (o sentido da visao € mais convincente
que os demais)

e Visual-Auditorio-Tactil



e Estaticos

= Distorgoes opticas

= Desalinhamentos mecanicos

* Erros de rastreio

= Erros de parametros de visualizagao
e Dinamicos

» Atrasos sao a maior fonte de erros



e Compensar distorcoes

e Ajustes manuais

e Medidas diretas ou baseadas na vista

e Calibracao de camera

e Reducao do atraso do sistema

e Reduzir lag aparente por deflexao e warping
e Atrasar em VST a imagem do mundo real

e Rastreio preditivo

e Rastreio preditivo + inercial



e Universidade de Washington (HIT labs)
e Baseado em visao computacional

e Codigo aberto e multiplataforma

e Sobrepdes objetos 3D em marcas visuais
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