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Interacao em RV
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e Menus graficos
= Orientados pela mao

= Menus 2D adaptados
= Widgets 3D

e Comando de Voz
e Interacao Gestual

e Por ferramenta
= Ferramenta Fisica
= Ferramenta Virtual



e Menus flutuantes

= Oclusao com ambiente
= Tarefa 1D feita em 3D

e Menus circulares rotativos

e Menus TULIP (comandos associados a dedos)
= Pinch Glove



e Podem ser naturais

e Vocabulario limitado

e Falta de affordances

e Problemas de reconhecimento

e Nao € similar ao uso de gestos no mundo real
e Gestos de caneta sao poderosos



e Teclado
= Miniatura
» Poucas teclas
= Por cordas ou contato
= Em software

e (Caneta
e Linguagens de sinais
e Porvoz
= Reconhecimento por letra

= Reconhecimento por palavra
= Sem reconhecimento (gravagao?)



e Uteis em tarefas apropriadas
e Integrado sem remendos no ambiente 3D
e Oclusdao

e Exemplo:
= usar um PDA para entrada de dados

= Simular uma superficie de entrada rastreando uma
tabua e um stylus (Personal Interaction Panel)



e Especificar um ou mais objetos de um conjunto

e Objetivos
= Aplicar uma agao num objeto
= Obter informagoes do objeto
= Ativar um objeto
= Navegar até o objeto
= Preparar manipulagao



Variaveis que afetam a performance
e Distancia ao usuario

e Tamanho do objeto

e Densidade de objetos numa area
e Oclusao



e Toque com mao virtual

e Raycast, conecast

e Por nome

e Selecao numa hierarquia de objetos visiveis



e Do braco

e Fora do alcance natural do braco (brago virtual
com alcance remapeado)

e Do outro lado da tela

e Mundo 3D/2D miniatura



e Modificar propriedades de objetos

e Objetivos
= Projetar
= Organizar
= Agrupar
= Utilizar ferramenta
= Navegar



e Mao virtual simples
e Raycast
e Mapeamento da posi¢cao da mao virtual

e Mundo miniatura (indireto e exocéntrico)



e Mover a posicao do ponto de vista do usuario

e Tarefas
= Exploragao
" Busca
= Manobra



e Treadmills
e Bicycles
e “magic carpet”, “river raft”




e Apontada pelo olhar
e Apontada pela mao
e “Timao”, “Volante”, “Manche”




e Apontar um objeto
e Escolher um ponto de vista de uma lista
e Entrar coordenadas

e Escolher num mapa (exocéntrico)
e Rota planejada
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