Realidade Virtualle Interfaces
Modernas

Prof. Carlos IHenrique @. Forster
IEC-ITA

Julho/2005

2S-2005 CC-295 Realidade Virtual e Interfaces Modernas
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e Som estéreo no plano da cabega, pouca
distincao entre frente e tras. As fontes de som
sao estabilizadas com a cabeca.

e Som 3D virtual. Sons de diversas direcoes em
3D, ecoando e reverberando nos objetos do
ambiente. Fontes de som estabilizadas com o
ambiente.



e Intensidade

e Diferenga temporal

e Diferenca de fase

e Anatomia do ouvido externo




“Interaural time difference™ (I'TD), 1s given by the equation (3.2):

ITD = 2(-9 + sind)




_
~ Gravacao Binaural

e Som gravado com par de
microfones faz parecer
que € produzido dentro
da cabeca

e Som gravado dentro dos
ouvidos de um manequim
faz parecer que o som é
produzido externamente
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e Depende da direcao da fonte
e Para cada ouvido

e NASA pioneira em Som 3D criou processo para
medir a HRTF



e Audio de alta qualidade
e Camera anecoica (pouco natural)
e Auralizacao




over headphones
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e Raytracing ndo € o suficiente
e Difracao
e Ressonancia

e Estima-se que sejam necessarias 30 a 50 MIPS
para computar o som resultante de uma Gnica
fonte.



e 1988 Crystal River Engineering / NASA
e Processo

» Rastreio de cabeca

= Calculo das HRTF para cada fonte de som por
interpolagao de dados conhecidos

= Convolui com imagem sonora
= Reproduz em alto-falantes estéreo



e |cones sonoros (earcons)
e Som ambiente
e Sintese de Voz
e Reconhecimento de Voz
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