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e Grafos de cenas

e Animacao e Simulacao

e |nteracao 3D

e Dispositivos de Entrada e Saida

e Fatores humanos

e Projeto e avaliacao da interagao (introdugao)
e Interfaces modernas

e Aplicagoes



e Crafo de Cena

= O que € uma cena no cinema? (cameras, luzes,
objetos, atores ...)

= O que € um grafo? (relagoes entre elementos)
e Animacao

= Animagao tradicional (quadro apés quadro na forma
de imagem)

= Simulacao (leis da fisica, regras sociais, ecolégicas ...)



e Interacao 3D (no espaco da cena)

= N3ao deve ser vista como interface homem-maquina,
mas interacado do homem com o ambiente virtual

= 3D¢

* 3D Posicao de um ponto no espago
* 6D Posicao e orientagao de um obijeto rigido
* 6D Posicao e velocidade de uma particula

* 9D Posicao, velocidade e aceleracao instantanea de uma
particula
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e Interagao 3D no que difere com interagao 2D
= Como apontar e selecionar objetos
= Como posicionar uma camera / ponto de vista
= Como alterar o estado de um objeto



e Dispositivos de Entrada e Saida

= Computador até hoje: Interface Unimodal (apenas
uma modalidade de comunicacao)
* Apontadores e botdes = 1 dedo
* Tela = 1 olho

» |Interface multimodal
* Visao, audicao, tato, olfato
* Vestibular (equilibrio), cinestesia

* Movimento de todo corpo, voz / sons, interagdo com
objetos fisicos, temperatura, batimentos, transpiragao ...



e Fatores Humanos

= Objetivo do sistema: melhorar performance humana

= De forma geral o ser humano se adapta a uma
interface mal projetada
= Fatores podem ser
* Fisiolégicos / anatdmicos
* Perceptivos / cognitivos
* Emocionais



e Projeto e Avaliacao de Interfaces

= Objetivos do projeto de interfaces
* Performance
» Usabilidade
 Utilidade

= Paradigmas
* Metaforas
* Affordances
* Manipulagao direta
* Antropomorfismo



e Moderna em oposicao a tradicional

e Tradicional

= Modelo WIMP
e Windows
* |cons
* Menus
* Pointers

= O ser humano é modelado como possuidor das seguintes
habilidades

e Possui e controla 1 olho e 1 dedo

* Funciona em 2 modos de operagao:
— Modo ser humano
— Modo usuario



e Moderna

= Multimodalidade (sensorial)

= Integrada sem remendos (seamless integration)
* Com o ambiente fisico do usudrio

e Exemplos
= Realidade Aumentada
= Computagao Ubiqua
= Interfaces Tangiveis
= Telepresenca
= Ambientes Perceptivos
= Computagao Situada (context-aware)



e Quatro pontos de vista
= (1) Tecnologia de Realidade Virtual
= (2) Programacao e Conceitos
3) Projeto de Interagao
4) Aplicagoes
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e Conteldo
= Percepgao e Fisiologia
= Dispositivos de entrada
= Dispositivos de saida
» Infra-estrutura de visualizacao (hardware e software)

e Aulas expositivas e discussdao de artigos



e Contelido

= Grafos de Cenas

= Modelagem geométrica

» Animacao e simulacao
e Aulas expositivas

e Implementagao de um mundo virtual
***Interativo***



e Conteldo
= Técnicas de selecao, manipulagao, navegacao em 3D
= Fatores humanos
» Avaliacdo da interface
» |Interfaces modernas

e Aulas expositivas e discussdao de artigos



e Seminarios dos alunos

= Dependendo do tamanho da turma, cada aluno
deve tratar de um topico de aplicagao da realidade
virtual.




e Kalawsky — The Science of Virtual Reality and
Virtual Environments

e Burdea e Coiffet — Virtual Reality Technology

e Bowman — 3D Interface Design

e Preece et al. — Design de interagao

e Material on-line, videos, artigos, mundos virtuais



e Modelagem geométrica: Anim8or, UVMapper,
Wings3D, (Blender?)

e Toolkit para programacgao: Java + Java3D +
Jython (JEdit + BeanShell?)

e Ambientes de programacao: NetBeans, Eclipse
e Visualizacao de mundos VRML: Cotorna
e Conversao de formatos de arquivos: Crossroads




e http://www.comp.ita.br/~forster/CC-295




Semana |Dia Tépico Provavel

1 5/ago Introdugao

2 12/ago Percepgao Visual e
Auditiva

3 19/ago Percepcao Tactil e
Cinestésica

4 26/ago Grafos de Cenas e
Java3D




Semana | Dia

Topico Provavel

propostas de seminario
e mundo virtual

5 2/set Modelagem

6 9/set Animacao

7 16/set Interacao

8 23/set Pré-apresentagoes das |Lab
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Semaninha
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Semana | Dia Tépico Provavel

9 7/out Projeto de Interagao
10 14/out Fatores Humanos

11 21/out Realidade Aumentada
12 28/out Interfaces Modernas




Semana | Dia Tépico Provavel
13 4/nov **Seminarios**
14 11/nov **Seminarios**
15 18/nov **Seminarios**
16 25/nov **Seminarios**




e Proposta de mundo virtual a implementar
= Apresentar e entregar rascunho 23/setembro

e Proposta de tema de seminario
= Apresentar e entregar (maximo 3 paginas) 23/set

e Implementagao de um mundo virtual interativo
= Apresentar e entregar relatorio de 18 a 25/nov

e Seminario sobre tema de aplicagao da
Realidade Virtual

= Apresentar e entregar ensaio (em torno de 10
paginas de texto) de 18 a 25/nov



e A nota do primeiro bimestre (N1) é a
média aritmética das notas de pré-
apresentagao do seminario e do
mundo virtual.

A nota do segundo bimestre (N2) é a
média aritmética das notas das
apresentagoes do seminario e do
mundo virtual.

e A nota do exame compreende a

— N

Nota “Final

parte escrita: o relatério sobre a -

implementagao do mundo virtual e 0 —
ensaio correspondente ao seminario. ——

_2E+N1+N2
4
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e Calendario

e Transparéncias

e Links Uteis

e Artigos para discussao



e Simulacao
= de transito (um cruzamento)
= de tatica militar

= de vbo
= de vida artificial (aquario?)

e lLaboratério virtual de mecanica

e Visualizacao interativa de
= Produtos (shopping virtual 3D)
= Uma estrutura de dados
= Moléculas
= Dados cientificos (tiinel de vento?)
= Astronomia



e Visualizacao Cientifica
e Telemedicina

e Escritorio do futuro (telepresenca)

e Teleoperagao de robd

e Design colaborativo / Engenharia concorrente
e Laboratorios virtuais

e Visualizagao de produtos

e Turismo

e Games



Controle de trafego aéreo

Design e visualizagao de arquitetura
Design de aeronaves

Avaliacao da acdstica

Experimentos e terapias psicolégicos
Reconstituicao de cenas criminais
Planejamento de terapia por radiagao
Imagens de ultra-som

Simulacao de dinamica de fluidos
Instrucao para manutengao
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