9º Laboratório de CES-10/2021
DCTA - ITA - IEC
Objetivo: Trabalho com estruturas simples e subprogramação sem parâmetros.
Tarefa: Fazer um programa em C para ler, de um arquivo de dados, armazenar, processar e escrever, em um arquivo de saída, informações sobre um campeonato de futebol de pontos corridos com dois turnos. Para tanto esse programa deve executar os seguintes passos:

a) Ler, do arquivo de dados, a lista dos nomes dos times do campeonato e armazená-la numa tabela de times, usando as seguintes declarações:


typedef char cadeia[21];


typedef struct time time;


struct time {



cadeia nome; 


int pontos, vitorias, golspro, golscontra, saldogols;


};


typedef struct tabelatimes tabelatimes;


struct tabelatimes {



time VetorTimes[30]; int ntimes;


};

tabelatimes TabTimes;

· Escrever, no arquivo de saída, o campo nome de todos os elementos de TabTimes.VetorTimes.

· Na implementação deste passo, fazer uma função específica para a leitura e armazenamento dos nomes dos times na TabTimes e outra para escrever esse campo nome, de todos os times, no arquivo de saída.
b) Ler os resultados de todos os jogos dos dois turnos do campeonato e armazená-los numa matriz de resultados de jogos, usando as seguintes declarações:

typedef struct resultado resultado;

struct resultado {int local, visitante;};



resultado Jogos[30][30];
· Escrever, no arquivo de saída, o conteúdo da matriz Jogos, num formato que deixe claro quais os times envolvidos em cada posição dessa matriz.

Exemplo:

                          Ale     Bra     Est     Gra     Arg 

              Alemanha   #####   3 x 1   4 x 2   2 x 0   1 x 1

                Brasil   3 x 2   #####   2 x 1   2 x 2   1 x 2

        Estados Unidos   2 x 3   1 x 2   #####   3 x 1   2 x 1

          Gra Bretanha   3 x 3   2 x 1   4 x 2   #####   0 x 0

             Argentina   2 x 2   2 x 1   1 x 0   1 x 1   #####
· Na implementação deste passo, fazer uma função específica para a leitura e armazenamento dos jogos na matriz Jogos e outra para escrever essa matriz no arquivo de saída.
c) Contabilizar, para cada time do campeonato, sua pontuação, seu número de vitórias, de gols marcados, de gols sofridos e seu saldo de gols. Preencher com isso os campos pontos, vitorias, golspro, golscontra e saldogols de todos os elementos de TabTimes.VetorTimes.


· Escrever no arquivo todo o conteúdo da variável TabTimes.
Exemplo: com os dados da matriz acima, esse conteúdo pode ser escrito da seguinte forma:

Tabela de desempenho dos times:
                  Time |    Pontos |  Vitorias |     G Pro |  G Contra |   Saldo G

----------------------------------------------------------------------------------

              Alemanha |        15 |         4 |        20 |        14 |         6

                Brasil |        10 |         3 |        13 |        15 |        -2

        Estados Unidos |         6 |         2 |        13 |        18 |        -5

          Gra Bretanha |        10 |         2 |        13 |        14 |        -1

             Argentina |        13 |         3 |        10 |         8 |         2
· Na implementação deste passo, fazer uma função específica para o preenchimento dos referidos campos da TabTimes e outra para escrever essa tabela no arquivo de saída.
d) Classificar os times conforme seu desempenho, ordenando crescentemente a tabela TabTimes conforme essa classificação.

As prioridades para a classificação são as seguintes:
1. Pontuação

2. Número de vitórias

3. Saldo de gols

4. Gols marcados

5. Ordem alfabética

· Escrever o conteúdo de TabTimes depois da ordenação, omitindo o campo golscontra, conforme o que se segue:

Classificacao Final:

                  Time |    Pontos |  Vitorias |   Saldo G |     G Pro

----------------------------------------------------------------------

 1)           Alemanha |        15 |         4 |         6 |        20

 2)          Argentina |        13 |         3 |         2 |        10

 3)             Brasil |        10 |         3 |        -2 |        13

 4)       Gra Bretanha |        10 |         2 |        -1 |        13

 5)     Estados Unidos |         6 |         2 |        -5 |        13 
· Na implementação deste passo, fazer uma função específica para a ordenação da TabTimes e outra para escrever o resultado dessa ordenação.

Observações:
· Todas as funções auxiliares da função main deverão ser sem parâmetros.
· As variáveis TabTimes e Jogos devem ser globais.
· Fazer protótipos para todas as funções auxiliares da função main.
· A função main deve aparecer escrita antes de todas as outras no programa.
· O arquivo de entrada de dados deve seguir a organização sugerida no Capítulo IX dos slides de aulas práticas.
· Fazer também uma função auxiliar para escrever, no vídeo, avisos sobre os nomes dos arquivos de entrada e saída e para abrir esses arquivos.
· A função main deve ser composta apenas pelas chamadas, organizadas sequencialmente, de todas as funções auxiliares pedidas e pelos comandos de encerramento do programa.
Exemplo de função main:

int main () {


InicializarArquivos ();


LerArmazenarTimes ();


EscreverTimes ();

 
LerArmazenarJogos ();

 
EscreverJogos ();

 
PreencherTabTimes ();

 
EscreverTabTimes ();

    
OrdenarTabTimes ();

    
EscreverClassificacaoFinal ();

    
printf ("\n\n"); system ("pause"); return 0;

}

Entrega do trabalho: Enviar ao sistema Google Classroom o arquivo de extensão cpp com o programa-fonte da tarefa e o arquivo de entrada contendo os times e os resultados dos jogos do campeonato.
Data de entrega: 04/06/2021
Bom trabalho! 

Vitória = 3 pontos


Empate = 1 ponto


Derrota = 0 pontos
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