CTA - ITA - Curso Fundamental
PLANO  DE  ENSINO  DE  DISCIPLINA
CES-10 Introdução à Computação - 1º Período de 2021

Turmas 1, 2, 3 e 4
Professores de Teoria e de Laboratórios:
· Armando Ramos Gouveia
· Cesar Augusto Cavalheiro Marcondes
· Fábio Carneiro Mokarzel
· Filipe Alves Neto Verri
Número de alunos:  entre 32 e 35 em cada turma.

Carga horária semanal: 4 – 0 – 2 – 5

Pré-requisitos da disciplina:
· Não há

Ementa:
Conceitos primários: Computador, algoritmo, programa, linguagem de programação, compilador. Representação de informações: sistemas de numeração, mudança de base, aritmética binária, operações lógicas, textos e instruções. Evolução das linguagens de programação. Unidades básicas de um computador. Software básico para computadores. Desenvolvimento de algoritmos: linguagens para algoritmos e refinamento passo a passo. Comandos de uma linguagem procedimental: atribuição, entrada e saída, condicionais, repetitivos e seletivos. Variáveis escalares e estruturadas homogêneas e heterogêneas. Subprogramação: funções, procedimentos, passagem de parâmetros, recursividade. Ponteiros.
Objetivos gerais da disciplina:
Ensino introdutório de programação de computadores

Objetivos específicos da disciplina:
· Conceituação de computadores, linguagens, algoritmos, programas e compiladores.

· Desenvolvimento de algoritmos.

· Programação básica numa linguagem imperativa estruturada; a linguagem escolhida é a Linguagem C pura.

Metodologia de ensino:
· O material didático teórico será apresentado por meio de estudo orientado à distância. Esse material consiste de apresentações em PowerPoint (slides), disponibilizadas em páginas dos professores no portal do ITA, na Internet. Semanalmente serão enviadas aos alunos instruções de leitura e estudo do referido material.
· As atividades práticas de programação serão realizadas por meio de orientações constantes em apresentações de cunho prático, também em PowerPoint (slides). Os professores disponibilizarão vídeo-aulas para orientar os alunos nessas atividades.
· Questões de provas serão propostas à medida que seus assuntos vão sendo apresentados, tanto no material teórico, como nas atividades práticas. Portanto, as questões de uma mesma prova poderão ser propostas em semanas distintas. Elas serão realizadas à distância.
· Trabalhos laboratoriais serão iniciados durante a realização das atividades propostas nas apresentações em PowerPoint de cunho prático, e deverão ser concluídos em estudo posterior em casa, seguindo documentos que descrevem as tarefas a serem cumpridas. 
· A entrega dos trabalhos deverá ser feita no ambiente Google Classroom.

Orientações para as aulas práticas

· Serão apresentadas nos slides de Aulas Práticas, citados na Bibliografia Principal.

Forma de avaliação:
1º bimestre:
2 provas 

5 ou 6 exercícios de laboratório

2º  bimestre: 
2 provas

3 ou 4 exercícios de laboratório

Exame final: 
1 prova

1 ou 2 exercícios de laboratório 

Critério de avaliação:
Média de Bimestre: 
composta em 50% por provas e 50% por Lab.

Nota do Exame: 
pesos a definir no segundo bimestre
Para ser aprovado o aluno precisar obter



- média de notas de prova ≥ 5.0
(média de todas as provas)



- média de notas de Lab  ≥ 5.0
(média de todos os Labs)



- média geral (prova e Lab) ≥ 6.5


Caso o aluno tenha média de prova e Labs ≥ 6.5 

mas tenha média de provas < 5.0 ou média de Labs < 5.0

o aluno não será aprovado e sua média final será 6.4.

Assuntos tratados e cronograma das aulas teóricas:
Capítulo Zero

Apresentação







· O computador na sociedade

· Relevância da disciplina

Capítulo I


Conceitos Primários






· Estrutura de um computador

· Informações manipuladas por um computador

· Evolução das linguagens de programação

Capítulo II

Algoritmos e Programas

 



· Elementos básicos de algoritmos e programas

· Linguagens para algoritmos

· Propriedades dos bons algoritmos

· Estrutura de um programa em C

Capítulo III

Declarações e Comandos de Atribuição



· Identificadores e palavras reservadas

· Elementos de comandos de atribuição

· Constantes

· Variáveis e suas declarações

· Declaração de tipos

· Operadores de expressões

· Funções e macros da biblioteca de C

· Expressões a atribuições especiais de C

Capítulo IV 

Comandos de Controle de Fluxo




· Comandos compostos

· Comandos condicionais

· Expressões condicionais
· Comandos repetitivos
· Comandos de escape
· Comandos de seleção
· Introdução à metodologia top-down
Capítulo V 

Comandos de Entrada e Saída 




· Equipamentos de entrada e saída

· Saída no vídeo-texto

· Entrada pelo teclado

· Entrada e saída por arquivos em disco

· Controle do vídeo-texto

· Vídeo-gráfico

Capítulo VI

Variáveis Indexadas






· A necessidade de variáveis indexadas

· Vetores e matrizes

· Aplicações com vetores numéricos

· Aplicações com matrizes numéricas

· Cadeias de caracteres

· Aplicações com vetores de cadeias de caracteres

Capítulo VII

Tipos Enumerativos e Estruturas




· Tipos enumerativos

· A necessidade de estruturas

· Manipulação dos campos de uma estrutura

· Campos alternativos

Capítulo VIII

Subprogramação






· Introdução

· Escopo de validade de declarações

· Parâmetros e passagem de argumentos

· Prototipação de subprogramas

· Classes de alocação

· Recursividade

Capítulo IX

Ponteiros





· Introdução

· Relação entre ponteiros e variáveis indexadas

· Alocação dinâmica de memória

· Variáveis indexadas, ponteiros e estruturas como parâmetros e elementos de retorno

· Subprogramas como parâmetros

· Encadeamento de estruturas

Capítulo X

Metodologia Top-Down com Subprogramação


· Considerações iniciais

· Contagem da ocorrência de palavras em um texto

Capítulo XI

Noções de Estruturas de Dados




· Importância de uma boa estruturação de informações

· Modelos de armazenamento de informações

· Listas lineares encadeadas

· Pilhas e filas

· Árvores

Bibliografia principal:

· Mokarzel, F.C.; Soma, N.Y. Fundamentos de Programação para Engenharia. São José dos Campos: Instituto Tecnológico de Aeronáutica, 2020.

· Mokarzel, F.C.; Soma, N.Y. Introdução à Ciência da Computação. Rio de Janeiro: Campus-Elsevier, 2008.

· Mizrahi, V.V. Treinamento em Linguagem C. 2ª Edição. São Paulo: Pearson, 2008.

· Saliba, W.L.C. Técnicas de Programação: uma Abordagem Estruturada. São Paulo: Makron, 1992.

· Mokarzel, F.C. – Apostila de CES-10 Introdução à Computação - em Slides – ITA – 2021.

· Mokarzel, F.C. – Apostila de Aulas Práticas de CES-10 Introdução à Computação - em Slides – ITA – 2021. 

Bibliografia suplementar:

· Kelley, A.; Pohl, I. A Book on C. Redwood City: Benjamin Cummings, 1995.

· Schildt, H. C Completo e Total. 3ª Edição São Paulo: Makron, 1997.

· Kernighan B.W.; Ritchie D.M. The C Programming Language. 2nd Edition Englewood Cliffs: Prentice Hall, 1988. 
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