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Fazer em duplas

Entregar: Relatório digital com link para código fonte

Tarefa:

1. Implementar o algoritmo de Held-Karp para solução exata do problema do caixeiro viajante utilizando programação dinâmica.
2. Implementar um algoritmo de força bruta (testa todas permutações) para verificação da solução do algoritmo implementado.

3. Implementar um gerador de grafos aleatórios que recebe o número de vértices n e o número de arestas m. O custo é uma distribuição uniforme com valores inteiros entre 1 e 10 (inclusive). É grafo simples, não-direcionado e sem loops. (dica: escolher valores aleatórios reais para as arestas e pegar as m maiores, atribuir custo -1 às demais e valores aleatórios de custo entre 1 e 10 para as selecionadas)
O grafo pode ser representado por uma matriz onde 
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 é o custo de se mover do vértice i ao vértice j, "-1" se não houver adjacência. Vamos considerar o caso simétrico

Testes:

1. Verificar a solução comparando o resultado HK com o força-bruta para 10 grafos aleatórios com 6 vértices e 10 arestas.

2. Verificar se detecta a não-existência de ciclo hamiltoniano.

3. Fazer gráficos do desempenho médio para 10 execuções em tempo e memória:
a) tempo em função de valores de n - grafo completo
b) memória alocada em função de valores de n - grafo completo
c) tempo em função do número de arestas m do grafo - n fixo

Relatório:

- Introdução ao problema

- Explicação das implementações 1, 2 e 3

- Explicação da estrutura utilizada para a "memoização"

- Detalhamento dos testes 1, 2 e 3

- Conclusões a partir dos resultados dos testes
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