Laboratoério 3
Construindo uma aplicacdo em Rede

O objetivo desta experiéncia é o aprendizado dos principios de programagao em rede,
bem como a discusséo de um protocolo de comunicagéo.

A experiéncia sera a implementacdo de um simples servigo que permita a comunicacéo
entre usuarios em diferentes nés da rede. O sistema a ser desenvolvido deve seguir as
seguintes defini¢des:

1. Defina uma aplicagdo que roda em rede utilizando soquetes.

2. Crie o protocolo correspondente para sua aplicacdo rodar. Nao se apoie em outro
protocolo de aplicacao: sua aplicacdo deve rodar diretamente sobre o nivel de
transporte, especificamente o TCP.

3. Seu protocolo deve ter no minimo 3 mensagens de aplicagao originadas de um lado
da comunicagao ao outro lado. Este requisito é para que o volume de mensagens seja
suficiente para o aprendizado de alguns desafios do projeto de um protocolo. Por
exemplo: a msg 3 pode chegar antes da msg 2?7 Vamos assumir um contexto ou exigir
a msg 2? Se a msg 2 nao chegar o que acontece com a msg 1 “pendurada”? Note que
nestas 3 mensagens n&o se inclui o handshake de conexado TCP, pois este acontece
no nivel de transporte.

4. Nao devem haver mais de 2 grupos com a mesma ideia. Ja aconteceu de um grupo
pensar e outros... imitarem a ideia... Exemplo de aplicagdes feitas em anos anteriores:
um chat, um bloco de notas compartilhado, um sistema de transferéncia de arquivo,
leildo on-line...

5. A experiéncia pode ser realizada por no maximo dois alunos: um aluno implementa
um lado da comunicacgao, outro implementa outro lado. Todos as porgbes de software
terdo que usar soquetes em linguagem python.

6. A Introdugéo deve definir qual é a sua aplicagéo, objetivos e resultados esperados.
Opcionalmente, pode-se incluir um desenho da troca da msg. Vide figura de exemplo
de uma parte do protocolo ftp (a alteragéo para o modo passivo). Explique que
mensagens precisam ser trocadas, qual o conteudo delas e em que ordem elas
devem ocorrer? Com um protocolo bem especificado e implementado um aluno nao
precisa saber detalhes da implementagao de outro aluno (dentro do mesmo
grupo). A especificagdo do protocolo deve ser precisa, pois € o unico documento de
apoio que deve ser seguido pelos componentes do grupo. Este documento sera a
“‘RFC” do grupo - uma especificagdo malfeita é fonte de problemas futuros.
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Protocolo de mudancga para o modo passivo do FTP

O foco principal desta experiéncia é a programagéao de rede, nao a interface com o
usuario que pode ser muito simples, nao grafica, etc.

O protocolo sendo desenvolvido deve ser o mais robusto possivel, a prova de
problemas de rede e de usuario. As vulnerabilidades e fragilidades que identificarem,
mas nao forem implementadas, devem ser citadas numa sec¢ao do relatério que tenha
o titulo “Possiveis Melhorias”.

Entregar um relatério final, feito a duas maos, contendo:
Introdugao: Cite se houve alteragdes em relagéo a introdugéo ja entregue;
A solugao: Deve conter duas sec¢des: Cada aluno comenta a sua porgao de
software, explicagbes e caracteristicas principais (n&o inclua o programa no corpo
do relatério, mas em anexo).
Testes realizados: Situagbes para as quais vocé testou o programa.
Secao de Possiveis Melhorias e Comentarios.
N&o precisa conclusao!
O cddigo fonte comentado como anexo; executaveis e fontes enviados por e-mail.



